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La imagen
(uieta
también
se mueve

Imagen estatica, tiempo y
dilatacién en el anime japonés

En el anime, el 6 a
por desplazamiento. Hay momenios en que
todo parece detencrse y, sin embargo,

algo se expande. La imagen quicta pucde
generar movimiento a través de la duracion;

I espera, el silencio y la contemplacin
construyen sentidos que la accion no alcanza.
La animacion no es solo cambio de pe
también es pausa, respiracion y memoria.

mpo no siempre ava

3
Una imagen quieta
también puede moverse
dentro de nosotros.

EL ESPECTADOR TAMBIEN ANIMA

Pensamos, esperamos, recordamos.
La pausa abre espacio para interpretar,

ESPERAMOS
espera genera tensién y expectativa.
clistico.

Eltempo se vu

PENSAMOS

RECORDAMOS
Lamemaria
3 da profu

dact

ipar. La imagen q
@ a completar lo que no se muestra.

INA IMAGEN, TIEMPO EN SUSPENSION
Detener para sentir; no para cortar.

DELO MINIMO NACE LA DURACION
Pegue

jos cambios repetidos construyen grandes tiempos.

UNMOMENTO SOSTENIDO EN EL MANGA
La pigina también puede detener-el tiempo.

EnESTE ARTICULO.
()2 uno:LaouRACION ()3 vos:Teosoe
COMOMOVAMENTO DIUATACION TEMPORAL

04

‘cuATRo:cOMo LEER 06

TEseEMRLOs ()5
ELTIEMP0 EN EL ANME

Ve Lo enseAN

EnResuMEn
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[.a duracion
transforma
el sentido

también es narrar

No es lo mismo ver una imagen durante
un segundo que durante diez. La duracion
madifica la percepeién: un gesto minimo

se vuelve intencion, un pai

aje se vuelve

espera, un s

lencio se vuelve presencia.
s va

ostenido no

En el anime, el tiempo s

es significado.

143
No vemos solo lo que aparece:
también sentimos cudnto
permanece.
9

04
Laduracidn construye sentido paso a paso.

01 UN SEGUNDO NO ES DIEZ SEGUNDOS

La misma imagen, distinto sentido,

3 SEGUNDOS

& SEGUNDOS.
Es una duda.

10 SEGUNDOS

1SEGUNDO
Es un gesto.

Cuando la imagen se sost pect el vacio. La P e ct

02 ELTIEMPO CONVIERTE EL ESPACIO EN EXPERIENCIA
Elmundo no cambia, pero nuestra lectura si

wicio +10 SEGUNDOS +30 SEGUNDOS +60 SEGUNDOS
Eltren llega, Eltren se va. Todo queda quicto.  La espera pesa.
Elp P s p ipo. La quictud

03 UN MISMO ENCUADRE, DISTINTO SIGNIFICADO.
Reutilizar la imagen no es repetir: es resignificar:

Qué Dia
WS UNDO,

RESIGNACION
O decision.

ALEGRIA
Todo es posible.

CANSANCIO
Todo pesa.

criben la emo imbiar el encuadre,

El contexto y el iempo re

e

La duraci6n es una herramienta narrativa.
E
significar reflexion, tristez

oaceptacion. El mismo dibujo guarda

el anime, un silencio sostenido puede

tension

miltiples sentidos que se activan

con el tiempo y el contexto.

[=9]

Apaecel mgen

Aencin e — Emocidn. Siniesde Memora.

ENESTE ARTICWLO

()1 unssaunoo ()2 ETewso 03

UNMISHO ENCUADRE, 04
DISTINTO SIGNFICADO

02\
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01 ANIMAR CON LO ESENCIAL
Menos fotogramas, misma intencion.

Menos dibujos,
mas lenguaje

limitacién técnica y nacimiento de un estilo

Con pocos dibujos bien pensados, I accidn se entiende igual.

La animacién en Japén nacié en un contexto

industrial y econémico muy distinto al de
Occident
television debfan producirse rdpido, con

02 PRODUCIR BAJO PRESION
es para Televisidn, tiempo y presupuesto.

En los afos 60, las ser

TiruLo SeRE pARA TV ==

presupuestos bajos y equipos pequeiios.

menos DuRACION 2000

El resultado fue la

‘gundo, menos movimientos innece:

de fondos y de fotogr

Pero lejos de ser un defecto, esa restric
irti6 en una estéti

Eauro ReDucDo
Norks.
Osamu Tezuka enten - REUTHLZAR FONDOS
idad. Pion
- R enze

- Boca:3posiciones

- oJos:2posiciones

AnesTo cennavo FONDO REUTLZABLE

03 ANIMAR EN TRES (0 REPETIR CON INTENCION)
Larepeticidn como recurso expresivo.

113

Una limitacion econémica

termind convirtiéndose

en lenguaje.

Uy 9
04 MANGA Y ANIMACION: MENOS ES MAS (CUANDO HAY SENTIDO)
Delruzoa tempo.
MAS DIBUJOS = MAS INFORMACION MENOS DIBUJOS = MAS SUGERENCIA

o

enesre anricuto O 3
01 sewmoono (2 ProoucRei (i eaneees (14 waworyamiscin:
W Fresion Ry Venosomis
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01 UNFONDO, UN MUNDO

Lo esencial permanece. Lo minimo cambia

Planos fijos,
fondos inmoviles,
camara movil

cémo se anima sin moverlo todo

La animacién japonesa desarrollé un lenguaje
propio basado en la economia de recurs
lugar de anima

6n qué debe mov

ada elemento, elige con

pre
I resultado: ma

udnto y por qué.

Makoto se detiene un instante. El paisaje no cambia, s su respiracion la que marca el iempo.

mds emocion. 5 CENTIMETROS POR SEGUNDO /] Makoto Shinkal // 2007
02 MOVIMIENTO PARCIAL 03 CAMARA MOVIL, FONDO INMOVIL
No todo necesita moverse para que algo suceda, La cimara recorre, El mundo permanece.

Una el Un paneo lateral sobre una ilustracion fia. La cimara crea el movimiento,
Menos dibujo. Mas atencién. L emocicn no necesita gestos grandes. ELVIAJE OE CHIIRO /1 Hayao Miyazaki /] 2001
04 LABOCA COMO ANIMACION 05 ENCUADRE QUE CREA MOVIMIENTO
Hablar también puede ser apenas un cambio El montaje también e animacion.
SIN CAMBIO DE DIBUJO ‘CAMBIO DE ENCUAORE
Mismo fondo. Mismo instante rad viaja. E sentido a
- = & —

A COMAOA B EVREABERTA C SoNOO o cammon

Rimo natural. La

dre guia la atencion. La s

113 o
La reduccion
no empobrece Animar no es moverlo todo, es decidir qué importz
la imagen: concentra Fondo que sostiene. Gesto que revela. Mirada que elips

gen: : 5
; 2 El resto, lo completa quien observa.
su energia.
8 9% A es donde la animaci6n se vuelve poesia.

P O 4

ronoomon. ) wovmero ) chuamanon wsochcouo ()5 mrcuoney roércave
il 02 pao U 01 o U5 e Rlon
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01 ESPERAR TAMBIEN ES SENTIR

L.a pausa
también narra

espera, silencio y tensién en el anime

En el anime y el manga, lo que no se mueve
también comunica. Una pausa puede alargar
el tdempo,intensificar una emociGn o preparar

€s un espac lll( no de sentido.

» - El encuadre se detiene, La accion se suspende, El mundo sigue, pero el personaje espera,
El viento, los cables, una on v

el zZumbido de un insecto o la respirs
contenida de un personaje construyen
duracion emocional.

02 L0 QUE RODEA TAMBIEN HABLA

13
Narrativamente parece que
no pasa nada. Emocionalmente
pasa muchisimo. L1}

Insectos y verano. Espacios vacios.

encia pesa

03 LAREPETICION CONSTRUYE EXPECTATIVA

Ta respiracidn,

La espera se convierte
on tension narrativa.

05 ;POR QUE FUNCIONA LA PAUSA?

®-®-@-®

oupaTia ATencion weacto

el personie alos detlles s .

ELEMENTOS QUE CONSTRUYEN PAUSA CON SENTIDO.

B Silencios sonoros W Miradas detenidas

es fjos bictos cotidianos
Los paisajes no son decorado: refl 3 s

biente (viento,insectos, trencs) W Espacios vacio

Lo lejano amplifica. Lo quieto revela. ntrinsito

ENesTE ARTICULO
(] Evenan (2 toaue ()3 meremciowy (14 PasaEs ve ()5 poRaueruNCIoNA. O! ;
Lapavsar

TAMBIENES SENTIR " roveaasa ExpecTATA conmenen
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Repeticion,
ciclos
variacion minima

cuando volver a mostrar
también transforma

Repetir no es redundar: es construir tiempo,
generar expectativa y revelar matic el
anime y el manga, los ciclos, los gestos

los cuadros reutilizados con
pequeiias variaciones crean significado
acumulativo. Lo minimo cambia el todo.

recurrente:

(13

En teoria nada cambia.
Pero nosotros si cambiamos

mientras miramos.
99

03 RITMO DE PAGINA: REPETIR PARA ENFATIZAR
La pigina también respira con repeticiones.

O1 CICLO EN MOVIMIENTO: CAMINAR, VOLVER, INSISTIR
Larepeticion construye ritmo y anticipacion.

02 EXPRESION REPETIDA, EMOCION QUE SE DESPLAZA
Lo minimo modifica la lectura.

o1 Neurea 02 ATENCION 03 o 04 PREOCUPACION 05 RESOLUCION

Estado base. Algo captasufoco.  Una son

La duda pesa. Decide algo.

El rostro apenas cambia, pero nuestra lect

desplaza.

04 CICLO + VARIACION: EL SIGNIFICADO EMERGE

L ariacidn minima esfo que activa la diferencia.
@ VARIACION MINIMA

\ Algo cambia,

@ REPETICION/ CICLO

—» PERCEPCION
Nosotros conectamos.

e
.

El ciclo da estructura. La variacion, sentido.

(13

Volver a ver no es

volver al mismo lugar:

es mirar desde otro lugar.

29
ensreArricuLo 06
() ecwom () ez 03 o (4 et ()5 erecrosen
Vovmwnro 2 Sereron Sepiena Vincion Crenceron
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01 DEESPALDAS, HACIA ALGO QUE AUN NO SABEMOS

La inmovilidad
piensa

rostros, paisajes y memoria

Hay in

igenes que no se mueven, pero,

piensan. Un rostro después de una r
Idas, una habit

un personaje de es

uarda mis de o que revela, E1 imsindia, no se muestr
silencio, un paisaje detenido en el tiempo.
No necesitan accién para ser profundas.
La inmovilidad también puede ser relato.
02 03 PIENSA

El anime y el manga saben que lo esencial

1o siempre ocurre en movimiento. A veces,

1o que permanece es lo que mds transforma.

Ll

dpresente.  Despus de comprender algo, o rostro
“ o vueve slencio. L emocidn se queda quita
La narracion contintia
dentro de nosotro: 9
04 MANGA: CUANDONO PASA NADA, PERO TODO CAMBIA|
Una sola imagen puede contener muchas.

Lo que no se dice

mente completa, recuerda, proyecta.

) se mueve,

invita a mirar més hondo.

La inmovilidad no es espera vacia:

os atencion, es memoria,

s pensamiento s

palabras.

05 PAISAJES QUE GUARDAN EL TIEMPO

Bl ene, f
= 07
()] oeesoaioas (2 wasmaciones 03 rosTro 04 Mwer 05 Pasae

Secuenc
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CIERRE / LO QUE PERMANECE

0 VISUA

UNA IMAGEN QUE RESPIRA CON EL TIEMPO.

Tiempo
expandido

lo que no se mueve
también transforma

La animacién no es solo movimiento:

es duracidn, intervalo, pausa, percepcion
¥ tiempo emocional. El anime y el manga
japonés convirtieron la limit
la quietud en lenguaje.
Una imagen puede quedarse inmovil y,

aun asf, cambiar al espectador desde adentro.

cion en forma,

No pasa nada. ¥ en ese “nada”, algo profundo ocurre.

EJEMPLOS: CUANDO LA QUIETUD HABLA

o1 SPRITED AWAY 02 ELVAJEDECHMRO 03 SLAMDUNK(MANGA) 04

Una mirada dice lo que

EvanoeLion

La espera también El siencio guarda El vacio frente al mar

05 NANAGMANOA)

El tiempo entre vifetas

06 YOURNAME.

Mirar también es

esun viaje o esencial

Gada obra usa la quietud para hablar distnto: espera, memoria, duda, deseo, pérdida, presencia

IMAGEN
EsTATicA | .

5 «
DURACION o5 PAUSA |
EXTENODA . WTenvato

\

LO INVISIBLE QUE SOSTIENE LA EXPERIENCIA

El tiempo emocional no siempre
coincide con el tiempo del reloj
i6n japonesa lo entendio
temprano. Estird los

La anima

DILATACION
PERCEPTIVA

egundos.

Dejo respirar los fotogramas.

Hizo del intervalo una forma de decir,
Y el espectador, al habitar ese tiempo,

MEMORIA

EMOCIONAL

se transforma sin notarlo.

ALFINAL LO QUE QUEDA

ENESTEARTICULO.

(2 percson 04 Awscoma (G possa 08 came

Nada de esto ocurre sin el espectador.
Cada mirada completa la obra.

La animaci6n propone. El espectador
dispone.

Lo que era slencio, se vuelve sentido.
Lo que era imagen, se vuelve recuerdo.
Lo que era tiempo... se vuelve yo.

(13 9
Awveces una imagen

no ll(”'(’xi(ll moverse
para que algo cambie
en quien la mira.

La animacion no termina

2

1a lleva consigo.




