CULTURA VISUAL / ANIME / MANGA / GENERO

Hipersexualizacion
en el

manga

y el anime

CUERPO, DESEO, PODER Y MIRADA

Dinero, poder y sexo aparecen
ados en el texto como

zas culturales. El articulo parte
de la sexualidad en Japon para
observar una contradi;
intimidad, soledad y estrés
conviven con una enorme
industria comercial del deseo.

¢ La fantasia puede
comprarse; la intimidad

no. LL]

Deseoy poder: narrativas que entrelazan consumo,
fantasia y control en la cultura visual japonesa.

ENSAYO VISUAL

aje Laimag @stoy

Ellenguaje del fanservice construye identificacion, pero también distancia y silencios.

DINERO PODER
w La sexualidad tambicén ‘/‘ Quien controla gen
puede convertirse en decide qué
*®/  mercancia \\L v desde donde.

HIPERSEXUALIZACION EN EL MANGA Y EL ANIME




MIRADA / DESEO / FANSERVICE

— ENSAYO VISUAL

[a imagen
tambi¢én
ensena a mi

il

HIPERSEXUALIZACION / AGENCIA / CONSENTIMIE

Conviene distinguir Pero muchos
utilizan codigos Vistales que se
relacionan con fantasias de
disponibilidad, juventud,
obediencia o inocencia. Y ahi
empieza una de las cuestiones
centrales de este.articulo La
construccion visual del desco. Il
manga v el anime no inventan el
machismo. No inventan la
misoginia. No inventan la
cosificacion. Pero pueden
reproducirla. Pueden reforzarla.
Pueden cuestionarla. l’nmh'n
mostrarla con di ica. O

pueden utilizarla como un recurso

01 conTexTO

#9

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

e leguje os dice quica mira v uién s mirado. Quicn deseay quicn os
0 Quich i igenci . quicn st coloc ado delante de la camara para
st

deseado,

o e

sexualid

ACion o consiste
un umlm1]m-lnmmmmm existencia del desco nila represent
1t sexualidad forma parte de L experiencia humana. 11 problema

i de la

aparece cuando un personaje queda reducido casi exclusivamente a su

1 llamado fanseryice formaparte de muchas producciones. scenas disciadas
para agradar al piblico mediante erotizacion Ropa que se rompe de manera

improbable. Angulos de cama

excusa para most
consentido se presen

innecesarios. Ac
ar cl cuerpo. Situaciones eni las que el contacto no
chiste. Personajes masculinos que espian

dentes utilizados como

Personajes femeninos que reaccionan conyergienza. Todo se resuelve con

02 LeCTURA

03 marz

Perola cultura participa en la
construceion de expectativas,
Especialmente durante la
adolescencia. Muchas personas
conocen determinadas ideas sobre las
relaciones antes de vivirlas. Las
conocen a traves de peliculas,
Pornografia. Redes sociales.
publicitad. Todo eso construye
imaginarios. Lsos imaginarios pucden
SOT IS 0.Men0s sanos La

“

Perola cultura participa en la
construceion de expectativas,
Especialmente durante |

adolescencia, Muchas personas
conocen determinadasideas sobre las
relaciones antes de vivirlas. Las
conocen a traves de peliculas,
Pornografia. Redes sociales.
publicidacl. Todo eso construye
imaginarios. sos imaginarios pueden
ST IS 0.en0s Sanos La

La cuestion es como las presenta

Eia dice que no. {1 continia, Ll
finalmente acepta. La historia lo
presenta como.romanticismo. Pero
trasladado a la vealidad, ese modelo es
peligroso. Ll consentimiento debe ser
ibre. No forzado No obtenido
mediante presion. No interpretadoa
partir del silencio. La ficeion tiene
derechoa representarconflitos. iene
dereelo a mostrar conduct
problematicas. 1 cuestion os cmolas

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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PUBLICOS / GENEROS /ROLES

— ENSAYO VISUAL

No existe
un solo
anime

SHONEN / SHOJO / SEINEN / JOSEI

No es 1o mismo mostrar una
relacion abusiva para denunciarla
(ue romantizarla, Il
contexto.modifica el significado I'l
espectador también tiene
responsabilidad. Podemos disfrutar
de una obra v al mismo tiempo

#9

UN MISMO PERSONAJE, DOS REGISTROS

criticar aspectos de ella. No es
neces:

manga v el anime son medios
enormes. No existe una tinica

vision de las.mujeres. No existe un

tnico modelo de sexualidad.

io defender todo lo que
contiene algo que nos gusta. Fsa
capacidad critica es importante. I'l

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

Porgue lacultur
pib

siencta iecion o poliic

ajaponesano es una entidad homogénea. Y.tampoco lo s el
ico. ay maga para publicos infantles. wdolescentes, Mujeres. Hombies.
Personas gucer Lectores interesados on deporte cr

Perol fndustria b

o1; historia, romance,
bajadlo dutrante muchio ticmpo

con clasifi

e influyen en la representacion Shonen.

Tstas catcgorias no detersinan completamente el contenido, pro ayudan &

Incontramos obras profundamente

01 conTexTO

CODIGOS VISUALES APRENDIDOS

VERGUENZA [ TENSION

RRTACON [ FRUSTRACION MAREO CONFUSION

11 problema aparece cuando estos recursos se convierten en una especie de

TequUisito autom
necesari

ico. Co

sexual. Que la ma

ulinidad consiste en des

mo si una obra dirigida a chicos tuviera que ofrecer
amente cuerpos femeninos para ser observados. Iso limita tambicn a
1os chicos. Les dice que su relacion con Iz

mujeres debe pasar por la mirada
de una forma.determinada.

Que un hombre heterosexual debe responder siempre de la misma manera. Ll

02 LeCTURA

03 marz

También muestra.como el patriarcado
construye papeles rigidos para todas
las personas.tn alganos animes, el
personaje masculino se define por s
incapacidad para controla
impulsos Ve a una chica v sangra porla
nariz. Se desmaya. Toca
accidentalmente s castigado con un
golpe 1 escena termina. La
repeticion convierte el acoso en
mecanismo comico. Podenos

€ Jener que ser delgada.

También muestra.como el patriarcado
comstruve papeles igidos para odas
Ias personas.Cn alganos animes, cl
personaje masculino se define por si
incapacidad para controlar sus
impulsos Ve a una chica v sangra porla
nariz. Se desmaya. Toca
accidentalmente, Is castigado con un
golpey la escena termina, La
repeticion convierte el acoso en
mecanismo comico. Podemos

Manga y anime son grandes

generadores de imagenes de moda.
Aceesorios. stéticas

juveniles. DiscRadores. Subeulturas, La
Topa cuenta cosas sobre los personajes.
Puede expresar identidad Clase. Deseo
de pertenecer. Tambien pucde ser
utilizada para sexualizar Hay una
diferencia entre mostrar a un
personaje interesado en I moda y
diseRar su ropa tnicamente para

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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MODA / KAWAII / IDENTIDAD #9

— ENSAYO VISUAL

SUERO VS. REALIDAD

Laropa
también
construye sentiq

HARAJUKU / GYARU / LOLITA / COSPLAY

Tener que vestir de determinada
manera para ser aceptada, Il
manga y el anime participan en
ambas posibilidades. Japon posee
una enorme riqueza de subculturas
de moda. Visual kei. Estéticas punk.
Gothic lolita. Modas escolares. Pstas
escenas han influido en
disenadores v puiblicos de todo el
mundo. Y muchas nacieron
precisamente de jovenes.que
querian diferenciarse La moda

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

Tl problema esti en la. imposic ion. In la expectariva, L creer que ma mujer
debe presentarse de una forma para tener valor La estética kawaii merece una
P R o Ry reflexion especial. Kawaii significa bonito, adorable, tierno. I's un concepto
puede serresistencia. Puede ser enorme dentro de la cultura japonesa. No es sinonimo de sexual. Pero en
juego. Puede ser exageracion @ oductos se mezela con la erotizacion Aparece entonces una
consciente, Puede ser teatro Feminidad s 10\ en. muy pequeia, muy inocente, muy.dependiente. Fsa

cotidiano. No debemos confundir

No por una obsesion moralista. Porque pone en juego una a
infancia y disponibilidad sexual. n Japon ha existido un largo debate

alrededor de determinados géneros v fetichizaciones de personajes jovenes.
Tambicn ha habido cambios legales v:sociales No es un tema sencillo. Pero la
complejidad no puede servir para evitar una pregunta étic
normalizando cuando una figura infantil se presenta de forn

i eritica para un

01 conTexTO 02 LECTURA 03 marz

La publicidad occidental ha La publicidad occidental ha Una imagen provocadora llama la

sexualizado a chicas jovenes La
industria musical 1o ha hecho, La
television. Las redes sociales. No
estamos mirando un problema
exclusivamente japoncs. Istamos
utilizando manga v anime como un
espejo para hablar de fenomenos
globales. I'so es importante. Cuando

Ocetdente critica japdn puede hacerlo
hipocrita. Como si

desde una.posicion

“

sextalizado a chicas jovens La
industria musical o ha hecho, La
television. Las redes sociales. No
estamos mirando un problema
exclusivamente japones. Lstamos
utilizando manga v anime como un
espejo para hablar de fenomenos
globales. Lso s importante. Cuando

==

Queidentecritica apon pcde lcert
hipocrita. Como si

desde unaposicion

con contar cudantos cuerpos aparecen desnudos

atencion, Las empresas lo saben 11
cuerpo femening se convierte entonees
en herramicnta publicitaria. Isto no s
exclusivo del anime. Lo venios en
anuncios de coches. Videojuegos. Cine
Lalggica esla misma. 11 cuerpo atrac
lamirada y I mirada se convierte en
dinero. Volvemos a los tres clementos
de nicio. No apareeens separados. e
alimentan. La mdustria culturaln

Cuando hablamos de machismo tenemos que hablar de poderNo basta

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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AUTORIA / MUJERES / HISTORIA|

— ENSAYO VISUAL

Quié¢n dibuja
también
importa

CREADORAS | GRUPO DEL 24 / AGENCIA

#9

Quién dirige. Quién edita. Quién
ocupa cargos. Quién tiene control
sobre la representacion.
Historicamente, muchas industrias
culturales han estado dirigidas

pr Hl]hl]lm‘lllt‘]H)l‘]\t)l\l]!lt‘
influye en la mirada. No Sl),,lllllt'il
que todos los hombres representen
alas mujeres de la misma manera.
Ni que todas las mujeres creen
representaciones feministas. Pero
la diversidad en los equipos
importa. Cuando diferentes
personas participan en las
decisiones aparecen
experiencias.distintas I'l manga

01 conTexTO

03 COLORBASE

04  SOMBRA

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

Notodas comparten uniadeologia. ero demuestran algo obxio: s mujeres no

son umnicamente persi
1

onajes denfro del manga Son autoras

bjo manga e historicamente fundamental 1mn| que muchas

4 en la representacion de emociones,

C loiia A G R s e iy
diticas enormes. Moto Hagio. Keiko Takemiva. Ryoko Yamagishi. Autoras

nductoras de

género, sexualidad

La representacion femenina tambicén cambia cuando la protagonista tiene

objetivos que no girs
Puede querer tr
artista. Ser cientific

an.exclusivamente alrededor de una relacion amorosa.
jar Competir Investig
No existe ninguna prohibicion contra el romance, 11

ivirsola. Ser deportist

problema aparece cuando la inica funcion de un personaje fémenino es ser

pareja premio o motivaci

02 LECTURA

6n para un hombre. Un personaje tiene agencia

03 marz

También ocurre lo contrario en
determuinatas obras. Por s criica
I \(l basta con

far un género Ly e nisar T
Unanime puede utiliz
estereotipos v umpnmmmpnnm tn
personaje pucde

I ita o fanservice y
ollindose de man
inesperada. La lectura necesita
confexto Pero el contexto no elimina

¢ Tsidentidad.Los personajes d

También ocurre lo contrario e
determinadas obras. Por eso la critica
debeser conereta. No.basta con
lar un género. Hay que mirar la
obra Un anime puede utilizar
estereotipos v despucs romperlos. U
personaje puede pare

ara ol fanservice y
olldndose de maner:
inesperada. La lectura necesita
confexto Pero el contextono elimina

isenan.

La cultura no necesita fandticos que la
defiendan como si fuiera un equipo de.
fiithol. Necosita lectores capaces de
pensarLa moda es otro terreno donde
esa contradiceion resulta visible Ai
Yazawa es probablemente uno de los
nombres s interesantes para hablar
el relacion entre o

lse S T Fopa 10 5 decorado.
strabajo. Is creatividad. I's
IdaRaA Lok personajes disefian. La

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME



COSPLAY / MIRADA / EROTISMO

— ENSAYO VISUAL

Cosplay
no es

consentimiento

FANDOM / MALE GAZE / LIMITES

#9

LAS: VENTANAS O PORTALES

.Fn Nana también tiene una
presencia enorme. Vivienne
Westwood. Accesorios. Botas
Anillos. Macuillaje. La ropa
comunica pertenencia y

per: smm]ulml Yazawa demuestra
(que lamoda.puede ser narrativa.
Unvestido cuenta. Una chaqueta
cuenta. Un collar cuenta.I'sto es
muy distinto a utilizar ropa
tinicamente para erotizar La moda
puede construir personaje Puede
mostrar contradicciones. Una
persona puede vestirse de forma
espectacular y sentirse insegura
Otra puede utilizar ropa sencilla

01 conTexTO

IPERSONA

ARTICULD

Maquillaje. Interpretacion. Totografia. Pero tambicn es un espacio donde

aparccen problemas de ac

s0. Una persona dis!
sexualizado no esta dando consentimiento para ser toca
Sin embargo hassido necesario repeticdurante anos la fras

razada de un personaje
a. Isto pareee obvio.

se: cosplay 1o es

a fotografia no es

ropa no es

consentimiento. La presencia en un evento no es consentimiento. 1 cuerpo de

La comunidad puede mejoraz No todo esté fijado. Los espi
gedransformman iedian(c tormas. cducacion v presion colectiva. L critca o

Dusc

muchas im

destruir ol fandom. Busea hacerlo mas sugur
de Ia llamada mirada masculina La idea del male gaze intenta expli

nigenes se construyen desde la perspectiva de.m espectador

cios culturales

También conviene hablar
como

heterosexual maseulino. La camara recorre el cuerpo femenino.

02 LECTURA

03 marz

ando la camara adopta
petidamente una posiciin
rista, Cion ti
significado. No basta con decir que es
dibujo. Precisamente porque es dibujo,
alguien tuvo que decidirlo. Ahora bien,
I mirada.masculina no es a

mirada posible Ixiste (a
erotizacion de personajes
specialtuenc en obras v
mujeres o publicos quc

tambicn pueden rechazar,

Cuando la cimara adopta
repetidamente una posicion
voveurista, esa eleceion tiene
significado. No basta con decir que es
dibujo. Precisamente porque es dibujo,
alguien tuvo que decidirlo. Xhora bien,
I iradamaseulina 1o os la nica
mirada posible Existe imbicn
erotizacion de personajes maseulinos.
Especialmente en obras dirigidas a

o pblicos queer. Cuerpos

e mostrar deseo mutuo, Puede
entar sexo con consentimiento
Puede utilizar sensualidad como parte
deuna cion. La critica feminista no
es enemiga del crotismo. Pucde.
defender un crotismo me
|y|l\m| Mas atento al consc niimicnto.
ad femenina no deberia
iimicamente como algo que
hombre. Las mujeres
tambicn desean. Tambicn miran.

Pue
rep:

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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JOSEI/RELACIONES / CRITICA

— ENSAYO VISUAL

Desco adulto,
relaciones
comRIe as

CONSENTIMIENTO / CONTROL / TOXICIDAD

Cuando una obra permite esa
.u.,nnu.n la representacion cambia.

Parte del manga josei ha
t‘\]!lt)l"ltlt).l elaciones adultas de
manera mas compleja. Matrimonio.
Infidelidad. Frustracion
Maternidad. No siempre desde una
perspectiva idealizada. I1problema
es (que estas obras.suelen recibir

#9

menos visibilidad internacional
que grandes francquicias shonen.La
imagen que Occidente tiene del
manga depende también de qué se
traduce y qué se promociona
Durante anos, gran parte del
mercado exterior estuvo dominado

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

Cuando hablamos de machismo en el anime también debemos hablar
deiolencia. No tnicaniente violencia sexual. Violencia doméstica. Posesividad
Algnas storias rominticas presentan Los celos como pricha de amo 11
control como proteceion. La vigilancia como interés. La imposicion como
pasion. Istas ideas pueden resultar atractivas en ficcion porque generan
Intensidac; Pero onIa realidad son seialcs de relaciones daminas, Unia pareja

01 conTexTO

CODIGOS VISUALES APRENDIDOS

‘SowsA s00RE L0S,
VERGUENZA [ TENSION

RRTACON [ FRUSTRACION MAREO CONFUSION

pero la

conve

cion. Most

hacerlo. La industria pucde.

02 LECTURA

narrativas participan en el clima cultu
consideran normales los relatos. Por eso importa
consentimiento tambicn puede ser narrativamente interesante. Mostra

s, Mostrar destio muuo. Mostrar i relacion que
no necesite humillacion para produc

1. Nos ensean qué conductus
car alternativas. Mostra

paces de

r{ension. Hay autores ¢

ambiar I ptiblico también, Las redes sociales han

03 marz

Puede ser provocadora, Puedese
oseura, Pucde ser ofensiva. La libertad
antistica esimportante, Pero libertad
o significa inmunida a la critica
Crearlibremente v recibir critica son
cosas compatibles. Epiblico tambicn
es libre de sefialar problemas. La
discusion forma parte de la cultura,
Otra teston s f consura. Japon tone
una historia legal particular alrededor
dela representacion sexual. La

“

Puede ser provocadora, Puede ser
oseura, Pucde ser ofensiva. La libertad
antistica esimportante, Pero libertad
nosignifica inmunidad a la critica.
Crearlibremente v recibir eritica son
cosas compatibles. E1piblico también
es libre de sefialar problemas. La
discusion forma parte dela cultura,
Otra cuestion es fa censura. Japon tiene
una historia legal particular alrededor
dela representacion sexual. La

Necesitamos alfabetizacion medidtica.

Las imagenes sexuales nunca
existenfuera deun contexto ncluso el
hentai. quea menudo se presenta en
Oceidente como una euriosidad
exdtica, forma parte de una industria
concreta. Hay piiblicos. Convenciones,
Algunas representaciones son adultas
v consensuadas. Otras reproducen
violencia, coercion o edades
problemiticas. No tiene sentido meter
todo en el mismo saco. Pero ampoco

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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CUERPO / EDUCACION / MERCADO

#9

— ENSAYO VISUAL

Cuerpos
1msp()31])l(»s

IDEALES / AUTOESTIMA / CONSUMO

ragen, distinto sentido.

Si
en ficcion no se convierte
automaticamente en ética enla
vida real.Las fantasias pueden
contener elementos que nadie

desea practicar so ocurre en todas

las culturas. Fl problema aparece
cuando se confunde el guion del
deseo con las.reglas de las
relaciones reales. La pornogralia
tampoco es educacion sexual. |
hentai tampoco.Fl anime
roméntico tampoco. Il manga
tampoco,La educacion sexual
necesita informacion sobre
consentimiento, anatomia, salud

01 conTexTO

x]wr que una conducta excitante

3 SEGUNDOS 6 SEGUNDOS 10

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

Entonces la ficeion ocupa un vacio. Y ese vacio puede llenarse con
expectativas.imposibles. Cucrpos irreales. Disponibilidad constante.

Reaccion _Ausencia de comuni . Por eso la educacion critica
es mis util que una prohibicion simplista Prohibir no ensenia a interpretar
Inseniar permite distinguir. La hipersexualizacion tambicn afecta a
la.percepeion del cuerpo. Mujeres con proporciones imposibles. Cinturas

Especialmente cuando ese ideal aparece asociado constantemente a éxito,
amor y valor, I mismo problema existe con los hombres. Cuerpos.musculados.
Invulnerables.La diferencia es que historicamente el valor social de las
mujeres ha estado masligado ala apariencia Por eso el impacto no s idéntico.
La moda puede reforzar estos ideales. Maquillaje. Picl.Cabello La cultura
Kawaii puede promover juventud permanente. La industria de belleza se

ONAMISHA FORMA, DISTINTOS SONIFIGADOS.

02 LeCTURA 03 marz

Puede ampliar Subeulturas que
celebran cuerpos.distintos Istéticas
que rompen la feminidad tradicional
Gyaru, por cjemplo, desafio durante
determunados periodos deales de
belleza convencionales mediante
bronceado, maquillaje extremo,
cabello tefido vactitd desafiante
Lolita fashion recupero vestidos
elaborados, pero muchas de sus
participantes insisten en que no se

“

Puede ampliar Subeulturas que Lacirculacion transforma simbolos La

celebran cuerpos.distintos Isteticas
g rompen a feninidad tradiconal
Gyaru, por cjemplo, desafio durante
determunados periodosideales de
belleza convencionales mediante
pronceado, maquillaje extremo,
cabello tefido vactitud desafiante
Lolita fashion recupero vestidos
elaborados, pero muchas de sus
participantes insisten en que no se

La industria de lamoda entiende el poder visual del manga

moda de manga v anime tambicn ha
influido en grandes disenadores. La
frontera entre cultura popular v alta
moda es porosa, Diseriadores
occidentales han omado referencias
deanime. Marcas japonesas han
colaborado con franquicias, Personajes
se convierten en iconos. La industria
delamoda entiende el poder visual del

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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GLOBALIZACION / JAPON / OCCIDENTE #19

— ENSAYO VISUAL

Japon no es
una
[antasia

ORIENTALISMO / RECEPCION GLOBAL

Il anime forma parte de la cultura
global. Por eso su representacion de
género también tiene impacto
j,,]t)]hl] Una nina en Espana puede
crecer viendo personajes
japoneses. Un chico en Brasil.
Una.persona en rancia. Los
codigos cruzan fronteras. A veces se
xulu]mm Aveces se entienden mal.
l’t‘l‘tl t'il‘t'll](lll. Il orientalismo
e oaente g IS S e e e
lapan Soedin fant o Uo pils xln}?unuvmnunmm)?-lnmu-,mmnumm yabsurdo, perolas fic fonc

IPERSONA ARTICULO

supuestamente teenologico, conticnen pistas Sobre maginarios, Sobre deseos. Sobre micdos. Sobre
sexualmente extraio, misterioso y mercados. I andlisis debe moverse entre esas dos.ideas. No confundir ficcion
exotico. sta mirada puede ser tan con realidad No fingir que Ia ficcion esta desconectada de la realidad. La

reductora como cualquier

Lamuer como objcto que debe protegerse. La mujer como
cuidadora.automaica. La mujer como personaje cuya tnica
matrimonio Istos moticios pucden aparccer incluso en obras
protagonistas fucrtes. Una heroina puede lucharespectacularmente v, sin
embargo, seguir siendo filmada de una forma profundamente cosificadora La
fuerza lisica 1o garantiza cmancipacion narrativa. Podemos tener una

spiracion cs el

01 conTExTO 02 LecTURA 03 matz
Quicn puede.cquis ocarse s Quicn puede.equivocarse sin ser Listorias trans. Personajes ambiguos.
castigado moralmente de manera castigado moralmente de maner: Peroaqui tambicn hayproblemas. No
distinta. La doble moral sexual es otro distinta. La doble moral sexual es otro toda representacion queer es
elemento Un hombre con muchas elemento Un hombre con muchas automaticamente progresista. Puede
relaciones puede ser presentado como relaciones puede ser presentado como haber fetichizacion Istercotipos.
admirado. Una mujer con I admirado. Una mujer con I Relaciones toxicas. La clavevuelve a
misma.conducta puede ser insultada, misma.conducta puede ser insultada, ser I complejidad, Quicn crea. Para
st patron siste cn mudias Lste patron existe en muchas quicn. Como..Qué agencia tienen los
culturas.La ficeion lo reproduce. La culturas.La ficeion lo reproduce. La personajes Ll fandom occidental ha
palabra cambia. L1 mecanismo no. La palabra cambia. L1 mecanismo no. La encontrado en algunas obras japonesas
mujer es juzgada por su sexualidad 11 mujer es juzgada por su sexualidad L1 espacios para imaginar

“

I'so tiene valor.
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PODER / FEMINISMO / CONTEXTO

— ENSAYO VISUAL

Quic¢n puede
decir

UNIFORME / DESEO / DECISION

Hay que leer eriticamente también
esas representaciones. b
feminismo dentro del manga y el
anime no tiene una anica forma.
Puede aparecer en una heroina. kn
una autora. n una historia sobre
trabajo. 'n una crit
matrimonio obligatorio. I'n una
narrativa (que permite a una mujer
elegir no ser madre. In una obra
qque cuestiona roles escolares. Fn
una historia queer. In una
representacion del.deseo desde el
punto de vista femenino. Puede
aparecer incluso dentro de géneros
comerciales.No hay una [rontera

a al

01 conTexTO

02

#9

VINETA

TAL VEZ
ERA PARA
ALGUIEN.

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

uitn pucde mirar, Quicn pucdo hablas, Quién puede decir no. Quiénpucde
irse. Quicn puede detidir. La moda vuelve a aparecer en esa pregunta Vestir
también puede ser decision. Los uniformes escolares japoneses son un ejemplo
especiulimenteaisible. Se an convertido en iconos de manga v anine, Sailor
fuku. Taldas.Corbatas I uniforme indica institucion, edad v pertenencia. Pero
{ambién ha sido fetichizado. L cimara pucde.conyertir una prenda cotidiana

MAS QUE PIENSAN

La costumbre no vuelve inocente una eleccion. Fsto no exige horrar toda

del deseo. 1a uye desco. 11

es diferenciar una historia sobre deunaobra
el consumo voyeurista de adult pectiva cambia. La
Hl encuadre cambia. I publico ¢ a. La critica debe ser

a distincion. Hablar de estos temas produce incomodidad I's

La per

intencion cambi
capaz dehacer e

LECTURA 03 marz

Todo esta conectado.Quizd por eso ol
episodio comenz con dinero, podery
sexo. Tres [uerzas que se cruzan.

sexo puede ser intimidad. Cormida
Perocuando se mezela con poder
desigual puede convertirse en control
Y cuando se mezela con dinero puede
comertnse et mercac, Nada de cito
significa quela sexualidad comercial
sea siempre dafina, Personas adultas
pueden trabajar en industrias eroticas

Todo esta conee
episodio comenza con dine
sexo. Tres fuerzas que se cruzan. 1

sexo puede ser intimidad. Curiosidad

do.Quizi por esocl
o, poder v

Eldebate requicrs atiees L cultura
popular suele borrar esos matices,
bresenta fantasias limpias. Una maid

Perocuando semezela con poder
desigual puede convertirse en control
Y cuando se mezela con dinero puede
comertise cn mercaic, Nada e ¢sto
significa quela sexualidad comercial
sea siempre dafina, Personas adultas
pueden trabajar en industrias eroticas

L sonrie Una anfitriona siempre
esta disponible. Unia parcja sicmpre
sabe que desea la otra. La realidad es
mas complicada. Y precisamente por
esonecesitamos refatos mas complejos.
También necesitamos escuchara las
mujeres japonesas. No hablar siempre
sobreellas desde [uera, Teministas

Feministas japonesas llevan décadas analizando trabajo, maternidad,
sexualidad, representacion v violencia

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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MARGENES / VOCES / FANDOM

— ENSAYO VISUAL

Mirar desde
los
margenes

VOCES JAPO!

SAS | ZINES / ALTERNATIVAS

veces actiia como si hubiera
descubierto estos problemas y
viera que explicarselos a Japon.

I'so es.otra forma de paternalismo.

La critica internacional puede ser
1til, pero debe reconocer voces
locales.Lo mismo ocurre con el
manga Muchas lectoras japonesas
han criticado durante anos
determinadas representaciones.
Muchas.creadoras han construido
alternativas. No estamos
introduciendo el feminismo desde
“std alli. Tiene su propia
historia. I'l éxito global del manga
puede ayudarnos a conocer esas

#9

SUERO VS. REALIDAD

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

La distribucion determina qué Japén vemos.Hay que buscar en los margenes.
No porque o comercial sea automiticamente malo Porque si miramos
tinicamente 1o mas visible, nuestra imagen serd incompleta. La moda también
existe en los mirgenes. Fotografos. Disenadores independientes. Subculturas.

Manga alternativo.Cucrpos que no responden al ideal La cultura visual pucde
abrir posibilidades de identidad que la sociedad convencional Limita. I's cs

=

Un personaje puede convertirse en simbolo queer aungue no fuera diseiiado
asi. Una estetica puede cambiar de significado. I'so demuestra que el receptor
tambicn tiene poder: No todo esta decidido por el autor: Pero ese poder del
piiblico no eliminala abilidad industrial, Las empresas saben qué
venden. Analizan datos, campa fanservice es una estrategia.

Las figuras coleccionables son negocio. La ropa oficial. Las.colaboraciones. Los
01 contexTo 02 LecTURA 03 matz
LeerRecomendar. Visibilizar La critica LeerRecomendar. Visibilizar La eritica €omo hablamos.C6mo comentamos

cultural tiene efectos pequenos, pero
acumulativos. Una conversacion puede
no cambiar una industria. iles si
pueden. La moda demuesira esto. Las
marcas responden  fendenias gue
nacen.desde abajo. 1 manga y el
anime ambicn, Los fandoms tienen
capacidad de influencia. A veces para
Dicn. A veces generan presion (oxica.
Acoso a creadores Guerras entre fans,

“

cultural tiene efectos pequenios,
acumulativos. Una conversacion puede
no cambiar una industria. Miles si
pueden. La modla demuesir
marcas responden  fendencias e
nacen.desd

anime tambicn. Los fandoms tienen
capacidad de influencia. A veces para
Dicn. A veces generan presion (oxi
Aeosoa creadd

pero cuery 0 TeACCioNaMos anie una
eritica feminista Como (ratamos a una
Persona que no comparte nuestra
Interpretacion. La cultura deberia ser
un espacio de dialogo. Nouna excu
cabajo. 11 manga y el para reproducir violeneia. Otra
cuestion importante s Ia edad
del piblico Muchos animes
sextalizados se distribuyen hoy en
plataformas accesibles a menores. La

esto. Las

1
ores Guerras entre fans.

La pregunta es con qué herramientas 1o interpretan,

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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/MEDIOS

— ENSAYO VISUAL

Aprender a
leer la
imagen

ALFABETIZACION VISUAL / EDUCACION / DIVERS

.Educar es imprescindible.
Consentimiento. Diversidad
corporal. Relaciones sanas
Diferencia entre fantasia y
realidad. Pornografia v ficcion
como productos construidos. Fstas
ideas deberian acompanar al
consumo. No (enemos que tener
miedo de hablar de sexo. Flsilencio
deja el.espacio libre para que otros
pr mlmms ensenen. Y esos
productos no fueron creados para
educar Fueron creados para vender
o entretener. La moda también
puede formar parte de una
educacionyisual. Aprender que

01 DESARROLLO 02

LECTURA

#9

ARTE DEL RELATO

A

03 COLORBASE 04  SOMBRA

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

Il analisis no destruye el placer: Puede hacerlo mis complejo. Lo mismo.ocurre
con el manga. Podemos reir. Emocionarnos. Sentir deseo. Y pensar al mismo
tiempo Mo son actividdes incompatibles. H problema cs 1a defensa
a so de decir: es solo un.dibujo. munm;u;n rero los dibujos

s figuras.
o

ay obras contemporineas profundamente rogresivs.y obras antiguas
sorprendentemente complejas. La fecha no decide. Pero si existe una mayor
confersacion public. Mas creidoras vsibles. Mas ritca. s piblicos
globales. La industria recibe miradas desde muchos lngares. 1'so puede
producir cambios. También puede generar productos d para
aparentar diversidad sin modificar nada profundo. 1 Hamado marketing

03 CcieRRE

Elandli
mismo
conun

Elandlisis debe seguir avanzando Lo
mismo con el feminismo. Una camiscta
conun eslogan no convierte
automticamentea una.cmpresa en
feminista. Una heroina fuerte tampoco
convierte automticamente una obra
en feminista Hay que mirar
estructuras, La hipersexualizacion es
precisamente estruetural cuando
aparece como norma. No se trata de
eliminar un escote.

convier

precisa
aparece

automaticamente a una.empres:
feminista. Una heroina fuerte tampoco

en feminista 1ay que mirar
estructuras. La hipersexualizacion es

trata de eliminar un escote. Se t

Noesta limitado por actores reales Iso
puede utilizarse para exagerar
estereotipos. O para inventarnuevas
acn formas. La decision es artistica y
politica. Y politica no significa partido
Significa qué cuerpos tienen derecho a
existir dentro de una imagen. In la
moda ocurre Io mismo. Quicn desfila
mente estructural cuando Quién aparece en portada. Quicn
e como norma. Nose trata de puedeser considerado bello Los

rata de estandares cambian, La cultura

sis debe seguir avanzando Lo
con el ferninismo. Una camiscta
eslogan no convierte

e automticamente una obra

Japén ha exportado estéticas que han transformado imaginarios

oceidentales.

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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REDES / CUERPO REAL / CUERPO FICTICIO

— ENSAYO VISUAL

El cuerpo
entre pantalla
V espejo

REDES /COl PARAJIGNIAUTOESTIMA

globalizacién intensifica el
intercambio. Plataformas. K-pop,
aungque sea coreano, interactita
también con mercados japoneses.
Moda global. Los cuerpos se
comparan.internacionalmente. Fso
puede multiplicar la presién. Pero
también permite encontrar
comunidades Una persona que no
encaja en su entorno local puede
descubrir una estética donde
e.reconoce La cultura digital abre
v cierra al mismo tiempo. La
sexualizacion en redes es diferente
aladel manga, pero dialoga con
ella. Iustracion. Il cuerpo real

01 DESARROLLO 02

LECTURA

#9

n Pota Sy
EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

$ino para recordar que una ilustracion no tiene metaholismo No envejece. No
tiene poros. No necesita dormir Compararse con un dibujo es una
competicion.imposible. 1.o mismo ocurre con fotografias retocadas La
educacion visual debe explicar esto. La moda del anime puede inspirarno
convertirse en obligacion. Podemos jugar con li
im

sin
1 imagen. No necesitamos ser la
igen. Tambicn quicro insistir en.algo. Criticar la hipersexualizacion no

s evitar que la sexualidad sea.impuesta como funcion principal. Una mujer
puede ser sexual y compleja. Puede deseary pensar Puede disfrutar de su
cuterpo. [ problenia no ¢ e tniga desco. L problemna es que ol elato le
quite.xoz mientras muestra su cuerpo La agencia transforma el erotismo.
También el humor pucde cambiat Xo necesitamos renunciar a broma
sexuales. Podemos eseribir bromas donde nadie es humillado por no consentir:

03 CcieRRE

11Grupo del 24, Manga alternativo,
\mm S conemporineas.
Caareyolucion aparecid porguc
alguicn hizo algo distinto. La critica
Hll‘ﬂl'~('l motor creativo. No
enemiga.Hablar de machismo tambicn
implica hablar de lenguaje Como
nombramos a los personajes. Como
describimosa las mujeres. Si una
reseria dedica treslincasa la
personalidad deun personajey dieza

¢ Il machismo empobrece a los

ELGrupo del 24. Manga alternativo,
\utoras contempordneas,
Cada.revolucion apa porque
alguicn hizo algo distinto. La critica
puede ser motor creativo. No
enemiga.Hablar de machismo tambicn
implica hablar de lenguaje Como
nombranmos a los personajes. Como
deseribimosa las mujeres. Si una
reseria dedica treslincasa la
personalidad deun personajey dieza

personajes

Podemos revisar: Escuc I\.u \n repetin
Lamasculinidad puede transformarse.
108 personajes misculinos tambien,
Hombres que.cuidan. Que hablan. Que
aceptan rechizo. Que o necesitan
dominar. Que mucstran vulnerabilidad
Estas representaciones importan. No
porgue tengan que ser modelos
perfectos. Porque
amplianposibiidades. 11 machismo
empobrece a los personajes. Los vuelve

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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CREATIVIDAD / MODA / POSIBILIDAD

— ENSAYO VISUAL

Mas personajes,

mas
historias

FEMINISMO COMO OPORTUNIDAD CREATIVA

Il feminismo puede enriquecer la
narr;
de personas. Mds conflictos.
Mds.relaciones. Mds descos La

igualdad no es solamente una
t)]y]lgm On ética. Puede ser una
oportunidad creativa. Una
historia.donde una mujer tiene
vida propia ofrece mas
posibilidades que una donde solo
espera al protagonista Il manga y
clanime tienen herramientas
infinitas. Seria triste utilizarlas
siempre para contar la
misma.fantasia. La moda muestra
esa infinitud. Un personaje puede

01 DESARROLLO

ativa porque permite mas tipos

02

#9

NDO NO PASA NADA, PERO TODO CAMBIA

FY\ (“5\ 0y

ARTICULD

IPERSONA

L Fopa pued ser una netdfora, L Paradise Kis, disedar sopa o5 0
identidad L'n Nana, vestir es perienecera una escena, In otras obras, cl
uniforme representa disciplin Una prenda numc cs anicamente (el dentro
de cion visual. Tiene significado. La hipersexualizacion convierte ese
significado en uno solo: disponibilidad visual. La moda narrativa puede hacer
mucho mas.Fstamos legando al final.No hemos resuelto el problema No se

Por qué Qué aprendimos sobre relaciones antes de tenerlas. Qué papel tuvo la
tecion, Que distingue deseo de consetimiento.] Gue siguit alibertad
artistica. Qué significa critica. Como puede la moda serexpresion v también
presion Como puede un misno medio reproducir machismo y al mismo
tiempo crear algunas de las representaciones mas libres de género. No hay una
respuiestatinica. Pero si hay principios que.deberian ser sencillos. Las

LECTURA 03 CcieRRE

La igualdad no elimina eLdesco. Y
ninguna cultura esta libre de
machismo. (nu(l(-nu~|mu|m( orl
manga v el anime son esj
deformantes, A vee

vee

ccos ocultan, o mnl;,n
b e Podennos
utilizarlos para pensar: No quedarn

Ginicamente con la super! i
imagen. Relacionar Y también
recordar que detriis de cada personaje

“

Laigualdad ne
ninguna cult
machismo. Occid
manga y el anime son espejos
delorinanes. \ s exageran.

mina eldesco. Y
esta libre de
¢ ampoco I

L I cir ol
rmundo-Taninén luu'rlr-n imagin
otro. La poesia tien o g con
esto. Una palaly 1 de lugary

cambia el sentido Una imagen cambia

es ocultan, A veces m deencuadrey cambia el poder. Un
o una claridadl brutal, Podemos cuerpo visto desde arriba no significa
utilizarlos para pensar: No quedarnos Io o w cucrpo gue it

tinicamente con la superficie de una

recordar que de

directamente
impor
cima

I spectador L forma
a 1lenguaje import
importa. Por eso la

Y también
de cada personaje

La manera en la que mostramos también dice qué pensamos.

HIPERSEXUALIZACIONENELMANGAY EL ANIME
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CCONCLUSION /LECTURA / CAMBIO #9

— ENSAYO VISUAL

Qué repetimos,
qué abandonan
qué transforma

RE / MIRADA CRITICA / FUTURO

Quiza una de las tareas del analisis
sea volver consciente esa elec
Ver el mecanismo. Y después
decidir. Como lectores. Como
espectadores. Como autores. Qué
queremos repetic Qué queremos
abandonar. Qué queremos
transformar.

EJEMPLO VISUAL /PERSONAJES FICTICIOS CREADOS PARAEL ARTICULO

Hmanga el i continarin cambiando, también Lo moda, También lus
relaciones. Tambicn nuestra forma de entender el sexo. spero que lo haga
hacia espacios mas libres, mas diversos y menos violentos. No porque la ficcion
deba ser amable,

a. 1o peor: Pero deberia saber
AL e At e la sexualidad en
Japon, dela industria del sexo, del fanservice, de la cosificacion, de la
Fepresentacion del consentimiento. de 1 mirida masculing, doTos cerpos, de
lamoda, del cosplay. de las subeulturas juveniles, de las creadoras, del
feminismo, de la.recepeion occidental v dela necesidad de mirar eriticamente

01 DESARROLLO 02 LECTURA 03 CcieRRE

« .
pero deberia saber qué estd haciendo Y nosotros tambicn.

1
[ ———— J




